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Colegio Gaztelueta

Greenpower Inspiring Engineers
en el Colegio Gaztelueta

El centro ha implantado 1
este curso este innovador , E ™
proyecto que se desarrolla _

actualmente en muchas
escuelas de Reino Unido

'”IMA - PROYECTO

1 Colegio Gaztelueta man-
tiene su apuesta por la
innovacién en la educa-
cién a través de nuevas
metodologias que permitan el desa-
rmollo académico, personal v hurma-
no del alumnado. Este curso ha
implantado el proyecto Gre-
enpower Inspiring Engineers, que
ayuda a los jovenes a aprender a
trabajar en equipo y desarrollar las
competencias STEAM a través de www. Kidskitear.
la construceion de coches eléetri-
cos y ecolégicos con los que pos-
teriormente van a competir, por lo
que la motivacion es anin mayor,
De esta forma, se promueve en los
estudiantes la percepeion positiva
por la ciendcia, 1a tecnologia, b inno-
vacion y el medio ambiente, Todo
ello en inglés,

AROCATON WO 'S KTCAR

COMPETENCIAS STEAM

La educacion STEAM es un Las alumnos aprenden a trabajar en equipa y desarroliar las competencias STEAM a través de la construccion de caches eléctricos y ecoldgicos
modelo de aprendizaje . ‘
basado en la ensenan- conseguir materializar 8 , £ ; COLEGIO GAZTELUETA
za de las cinco disci- su proyecto, con lo . — )
plinas a las que sus que trabajan tam- 3 \ ' ; : ‘ Tel. 944 633 000
siglas hacen refe- bi¢n habilidades de ™ ,,
rencia (Science, €l modelo STEAM comunicacion v \ L \ / B Artaza 87. Leioa.
Technology, Engi- favo.rce ung venta, ademas de '
;:;.‘vril-l& ."\l'ls' un(!. a%’:gengzgféamaes (‘l:il)(.)'l'.il' 1 prﬂl de / |
al llh) de manera Integral Negocio, que nenen v \ www.gaztelueta.com
integrada con un enfo- que preparar v expli- " )
que interdisciplinar y car a los patrocinadores, i Ak — & www.greenpowergaztelueta.com
aplicado. De esta forma, los Esta metodologia innova- ) . 1 :
jovenes conectan y relacionan dis- - dora basada en retos reales y
ciplinas, facilitindoles asi una  otras actividades complementa
experiencia de aprendizaje mas el aprendizaje de contenidos X L2 metodologta desarollata o
integral, cientificos y tecnoligicos con el ! s ‘ Greenpowser esta adaptada a
Enlos dltimos anos ha crecido  desarrollo del pensamiento diver- L diferentes edades para acompaiiarios
la demanda de profesionales cua- — gente y el incremento de la crea- \ ‘ - N n of desaolio de competencias.
lificados en STEAM. A nivel inter- — tividad del alurmnado. R L 1 : €n la categoria Goblin -2 < -
nacional esta habiendo una imple- : y ) estudiantes 2 Sa 1l afic
mentacion de estas habilidades en :
las escuelas, adecuandose a las
nuevas necesidades del siglo XXI. - Uno de los grandes problemas
. medioambientales que existe en
E%’é%’éls%% IEADLUCATIVA Y Iuﬁ }.‘,ril'll.(li‘s r-iudzu_lvs es la conta-
minacion producida por la com-
bustion de los combustibles [6si-
El proyecto Greenpower preten- — les de los automoviles. A través
de también favorecer las conexio-  del proyecto Greenpower se con-
nes entre el ambito educativo y el ciencia a los jovenes de este preo-
mundo empresarial, Para ello, los  cupante problema y se preten-
alumnos deben buscar los patro-  de promocionar el uso de los vehi-
cinios y recursos necesarios para — culos eléctricos. La metodologia se adapta en funcion de las edades de los nifics

secretaria@gaztelueta.com

PARA TODAS LAS EDADES

CONCIENCIA AMBIENTAL




